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系核心學程

設計基礎(一)

設計基礎(二)

產品與媒體設計(一)

產品與媒體設計(二)

設計講座

產品與媒體設計(三)

產品與媒體設計(四)

設計實務

作品集

設計專題(一)

設計專題(二)

創意商品設計學程

模型製作(一)

模型製作(二)

設計製圖

電腦輔助設計(一)

造型設計

電腦輔助設計(二)

人因設計

包裝設計

宗教多元設計

商品設計案例研討

國際樂活設計

商業媒體設計學程

設計概論

基礎動畫設計

數位音效設計

創意表達技法實務

商業攝影

互動媒體設計

數位音效設計實務

數位插畫與繪本設計

品牌設計

跨媒體整合行銷設計

虛擬擴增實境開發實務

設計培力學程

電腦繪圖

數位影像設計

視覺傳達設計

圖文設計

設計心理

UI/UX介面設計

通用關懷設計

創意表達技法實務

設計繪畫

AI新媒體設計

材質體驗設計

攝影學

色彩計劃與應用
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設計應用

工業設計

媒體設計

動畫多媒體設計師

數位影音設計師

形象設計師

企業識別系統設計師

廣告設計

資訊設計

產品企劃/設計管理

產品設計師

電腦輔助設計師

文化創意產業設計師

工業設計師

機構設計師

設計專案管理師

平面媒體設計師

網站設計師

視訊媒體設計師

數位內容設計師

美編設計師

動畫設計師

商品設計師

學術領域與職業發展


